Marc Lejeune Téléphone : 06.03.85.92.24

Né le 19 Avril 1989 Email : lejeune.marc@yahoo.fr
France - Paris

Nationalité : Francaise

Website : www.marclejeune.com

Experience

Fondateur société EyeBoxGames - Paris

Création et gestion d'une société de jeux vidéo indépendants mobiles
- KingSlash :

- Nioki Adventure :

- Projet non annoncé

2013

Associate Producer Third Party - Ubisoft EMEA (719 mois)

Suivi de projet au sein du poéle Partners EMEA (Relation studio, Suivi, Debug, Soum)
- 3DS : Rabbids Rumble 3DS / Fashion 3DS / Horses 3DS / Babies 3DS

- X360 :: Self-Defense (Kinect)

- Next Xbox : (Projet confidentiel)

- Mobile : Rabbids Go Phone Again (I0OS/AND/WP?7)

2011-12

Chef de projet - Game Designer Applications mobiles (8mois)

- Création du jeu Cooking Panic sur Iphone.

- Création du jeu Halloween Breaker sur Iphone.

- Réalisation de plus de 25 applications BADA pour Samsung Galaxy.

- Développement d'une application/jeu Facebook pour Reebok EasyTone.

2010

Consultant Produit - SFR Jeux a la demande - Paris (3 mois)

Réponse a un Appel d'offre dans le cadre de lancement d’une plateforme
de jeu utilisant la technologie Cloud Gaming pour le service FAl de SFR en
France.

Assistant chef de projet - Betclic - Londres (6 mois)

Betc li% Ecriture des CDC & spécifications techniques du produit sport ainsi que le suivi du
développement de la seconde version du site afin d'augmenter la croissance et

maintenir le leader actuel sur le marché francais.

2009

BET ON THE BEST

Chef de projet - LOréal Recherche - Paris (4 mois)

, _
I_O R EAI_ Conception, production et développement d'une application ludique interactive
RECHERCHE (serious game) pour faire découvrir le savoir faire des studios de LOréal Recherche.

2008

Chef de projet - Up Factory (3suisses) - Paris (4 mois)

@ Conception, production et développement d'un widget (Flash AS3) commercial
EACTORYS  pour permettre aux utilisateurs de vendre leurs produits sur leurs plateformes.

Formation

2007-2011 |Institut International du Multimédia - Péle Léonard De Vinci (FR)

- M Formation a la gestion de projets multimédias, marketing et communication intéractive,
management d'équipe, entreprenariat (montage de business plan, lancement d'activité
et maintien).

2007 Obtention du Baccalauréat S (opt Sciences de lingénieur & Physique)

Compeétences & Centres d’interet

Gestion de projet : - MS Project, Visio

Logiciels & Outils : - Suite OFFICE (Word, Excel, Powerpoint..) / Suite Adobe (Photoshop, Flash..)
- Unity 4/ JIRA
Langages : - XHTML, CSS, PHP, MYSQL, XML, AS3 et notions de développement objet (C++/Java)
Centres d'interét ;: -Jeuxvidéos, cinéma, musique, football
Entreprenariat : - Création de business plan / Création entreprises



